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GUIDE D'ACHAT

TABLES DE PING-PONG

M ODELES D’ EXTERIEUR
Tables équipées de plateaux
résistants a toutes les intempéries
(pluie, froid, neige, rayons UV)
ainsi qu’aux coups de raquettes. Il
est donc possible de la laisser
dehors toute l'année sans risque
de  détérioration. Pour une
meilleure longévité, la rentrer lors
d’une non utilisation prolongée.

MODELES D’ INTERIEUR
Tables équipées de plateaux en
bois aggloméré, non traités contre
les intempéries. Les coups de
raquettes laisseront également
des traces. Utilisation strictement
en intérieur, sous peine de
détériorer la table. Qualité de
rebond supérieure a une table
d’extérieur.

Le panneau
Détermine la qualité
du rebond. Résine
stratifiée chez
Cornilleau ou
aluminium chez
Kettler.

L’'encadrement
Apporte la rigidité et
la planéité a
I'ensemble du
panneau. Privilégier
une table avec un
encadrement plus
épais.

Les pietements
Apportent une bonne

stabilité de la table pour
un meilleur confort de jeu.
Privilégier les pieds épais
ou les barres de maintien

entre les 2 pieds
principaux.

Le revétement

Les Roues
Permettent de
déplacer la table
trés facilement
sur tous les
types de terrains

Détermine la qualité
du rebond et de
I'accroche de la balle.
Sont souvent traités
anti-reflets pour un
meilleur confort de
jeu. Disponible
également en vert
sur certains modéles.

Le filet

Soit en ABS soit en
acier, il peut étre
réglé en hauteur et
en tension pour
augmenter la
difficulté. Privilégier
les filets fixes pour
éviter de le démonter
a chaque fois.
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Comparatif des Tables d’Extérieur KETTLER

Match Pro

Riga Pro Stockholm Top Star Master Pro
Couleur Bleue Bleue Verte Bleue Bleue
Plateau Aluminium Aluminium Aluminium Aluminium Aluminium

alvéolé: 22 mm alvéolé: 22 mm alvéolé: 22 mm alvéolé: 22 mm alvéolé: 22 mm
Revétement Anti-reflets IA_ntl—reerts =t IA_ntl—reerts et Anti-reflets Anti-reflets
resistants aux UV resistants aux UV
Profilé 25 mm en Profilé 25 mm en Profilé 25 mm en Profilé 35 mm en Profile resine
Encadrement - . . - extra large de 55
aluminium aluminium aluminium aluminium mm
Tube rond, avec Tube rond, avec Tube rond, avec Tube rond, avec Tube carre avec
. A n n n appui latéral et
Pieds revetement revetement revetement revetement :
barre de poussee
polyester polyester polyester polyester ovale
4 roues dont 2 . . . :
) 4 roues jumelles 4 roues jumelles 4 roues jumelles 4 roues jumelles
roues jumelles ) ) )
Roues : X dont 2 roues dont 2 avec freins dont 2 avec freins dont 2 avec freins
directrices de ) . . .
. guides de securité de securité de securité
guidage
Double systéme Double systéme N,ouv_eau N’ouvgau
Py Pty meécanisme mecanisme
. Clapet double de de securité au de securite au . .
Pliages . r . . : automatique de automatique de
blocage dépliage et simple | dépliage et simple | 5 doubl I S doubl
au pliage au pliage clapet a double clapet a double
blocage blocage
Rangements Support raquettes Aucun Aucun Support raquettes | Support raquettes
et balles et balles et balles
Poids 54 kg 51 kg 54 kg 54 kg 80 kg
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Comparatif des Tables d'Intérieur KETTLER

Match Riga Pro Stockholm Top Master
Couleur Bleue Bleue Verte Bleue Bleue
Bois aggloméré : Bois aggloméré : Bois aggloméré : Bois aggloméré : Bois aggloméré :
Plateau
16 mm 19 mm 19 mm 19 mm 19 mm
Revétement Anti-reflets IA_ntl-reerts St IA_ntl-reerts st Anti-reflets Anti-reflets
resistants aux UV | resistants aux UV
Profilé en Profilé en Profilé en i . Profilé résine
. . . Profilé en aluminium
Encadrement aluminium aluminium aluminium extra large de 55
35 mm
25 mm 25 mm 25 mm mm
Tube rond avec Tube rond avec Tube rond avec Tube rond avec Tube carre avec
. A N N N appui latéral et
Pieds revetement revetement revetement revetement 2
barre de poussee
polyester polyester polyester polyester ovale
2 roues jumelles 4 roues jumelles 4 roues jumelles 4 roues jumelles 4 roues jumelles
Roues directrices de dont 2 roues dont 2 avec freins dont 2 avec freins | dont 2 avec freins
guidage guides de sécurité de sécurité de sécurité
Double systeme Double systeme N,ouv_eau N,ouv_eau
AR A meécanisme mecanisme
. Clapet double de de sécurité au de sécurité au . .
Pliages AT . . ; automatique de automatique de
blocage dépliage et simple | déepliage et simple R R
) . clapet a double clapet a double
au pliage au pliage
blocage blocage
Rangements Support raquettes Aucun Aucun Support raquettes | Support raquettes
et balles et balles et balles
Poids 75 kg 69 kg 75 kg 75 kg 114 kg
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Comparatif des Tables d’Extérieur CORNILLEAU

Hobby First Sport 140 Sport 240 Sport 340 Sport 440 Pro 540 Pro 510
Couleur Bleue Bleue Bleie o Bleue Bleie o Bleue Bleie o
verte verte verte
Panneau Résine Résine Résine Résine Résine Résine Résine
Stratifiée 4 Stratifiée 5 Stratifiée 5 | Stratifiée 6 | Stratifiée 7 | Stratifiée 7 | Stratifiée 7
Revétement Classique Classique MATTOP MATTOP MATTOP MATTOP MATTOP
Acier Anti- Acier Anti- Acier Anti- Acier Anti- Acier Anti- Acier Anti- Acier Anti-
Encadre- Corrosion - Corrosion - Corrosion = | Corrosion = | Corrosion - | Corrosion — | Corrosion -
ment Anti-rayures Anti-rayures | Anti-rayures | Anti-rayures | Anti-rayures | Anti-rayures | Anti-rayures
40 40 50 50 60 60 60
. Compact Compact Compact Compact Compact Compact ,
PGz Technology Technology Technology | Technology | Technology | Technology Sslilge
Résine 34 / | Résine 34 / intRéeerQE / inséesrlglee/
Acier / Droit / | Acier / Sabot Renfort Renfort 9 9 . .
. . . . Renfort Renfort Acier Laque
Pieds Embout Resine Forme | acier Forme | acier Forme . .
- acier Forme | acier Forme | 56/200 x 45
resine @ 25 Y/ 75x25 Y/ Y/
90 x 25 90 x 25 v/ Y/
90 x 40 90 x 40
Roues Monobloc Monobloc Sport @ 150 | Sport @ 150 | Sport @ 150 _ )
@ 150 @ 150 avec bandage | avec bandage | avec bandage
.AEfS fJxe ABS fixe avec ABS fixe ABS fixe ABS fixe Filet Acier Filet Acier
Poteaux integre au . avec avec avec . .
reglage . . , Fixe Fixe
flanc reglage reglage reglage
Balles, Balles,
Range- Balles et raquettes et | raquettes et
- Balles - -
ments raquettes capots capots
raquettes raquettes
Poids 48 kg 51 kg 59 kg 59 kg 75 kg 84 kg 77 kg
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Comparatif des Tables d'Intérieur CORNILLEAU

Hobby First Sport 140 Sport 240 Sport 440 Sport 340
Couleur Bleue Bleue Bleue ou verte Bleue ou verte Bleue
Panneau Bois a%g;omere Bois a%g;omere Bois aggloméré 19 | Bois aggloméré 22 Bois agl%lomere
Revétement Classique Classique Classique Classique Classique
Acier anti- Acier anti- Acier anti-corrosion Acier anti- Acier anti-
Encadrement | corrosion - Anti- | corrosion — Anti- . corrosion — Anti- corrosion - Anti-
- Anti-rayure 35
rayure 30 rayure 30 rayure 50 rayure 35
Pliages Compact Compact Compact Compact Compact
g technology technology technology technology technology
f s fcing 3
Acier / Droit / Acier / Sabot Résine 3 / Renfort Resine mtegr_ale/ Resine /4./
. . . . . Renfort acier Renfort acier
Pieds Embout résine @ | Résine Forme Y / acier Forme Y/
25 75 x 25 90 x 25 Forme Y/ Forme Y/
90 x 40 90 x 25
Roues Monobloc @ 150 Monobloc @ 150 Sport @ 150 avec | Sport @ 150 avec @ 150 avec
bandage bandage bandage
ABS fixe intégré ABS fixe avec ABS fixe avec ABS fixe avec i .
Poteaux . . . fixe avec réglage
au flanc reglage reglage reglage
Balles, raquettes
Rangements - Balles Balles et raquettes et capots =
ragquettes
Poids 67 kg 76 kg 82 kg 94 kg 86 kg
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Régles du Jeu de Ping-Pong

Décompte des Points :

Le vainqueur d'une partie est celui qui gagne le premier TROIS ou QUATRE manches (selon la
compétition).

. Une manche se gagne en 11 points.

. Il faut au moins 2 points d'écart entre les adversaires. Si le score est de 10 a 10, il y a
prolongation jusqu'a ce que l'un des joueurs ait marqué 2 points de plus que l'autre, c'est-
a-dire au plus tot sur le score de 12 a 10.

. Le point va a celui qui conclut avec succés un échange.

. Ce sont toujours les points du serveur qui sont donnés en premier a I'annonce du score.

Marque :

Un joueur marque un point lorsque son adversaire commet l'une des erreurs suivantes :

. Il n'arrive pas a renvoyer la balle.

. Il la renvoie en dehors de la demi table adverse.

. Il laisse rebondir la balle plus d'une fois dans son propre camp avant de la renvoyer.

. Il touche la balle plusieurs fois de suite.

. Il frappe la balle de volée (sans qu'elle rebondisse sur la table) au-dessus de sa demi table.
. Il déplace la table en jouant.

. Il touche le filet ou un poteau.

. Sa main libre touche la table.

. Il effectue un mauvais service (voir Service).

Régles de Jeu :

Si la balle touche le bord de la table, elle est bonne. Si elle touche le c6té de la table, elle est
mauvaise. Un joueur n'a pas le droit de reprendre la balle de volée. Deux cas sont possibles:

. Si la balle de I'adversaire sortait de la table et que je la reprends de volée derriére la table,
alors, le point est pour moi.

. Si la balle de I'adversaire sortait de la table, mais que je la reprends de volée au-dessus de la
table, alors, le point est pour mon adversaire.

Service :

C'est le tirage au sort qui décide de celui qui sert le premier.

Le service change tous les 2 points, sauf durant les prolongations ou il change a chaque fois.
L'exécution du service doit obéir aux régles suivantes :

. La balle repose sur la paume de la main ouverte.

. La main qui tient la balle doit étre au-dessus du niveau de la table.

. La balle doit étre lancée vers le haut (plus de 16 cm).

. La balle doit étre frappée quand elle redescend et derriére la table.

. La balle doit rebondir d'abord dans son camp, puis dans le camp de I'adversaire.

. La balle peut sortir sur les cotés de la table.

. On peut servir en diagonale et aussi dans la ligne droite en simple.
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Il convient de recommencer un service lorsque :

. La balle touche le filet ou ses poteaux avant de toucher le camp adverse (service"let")

. La balle touche le filet, puis est reprise a la volée par I'adversaire sans avoir touché son camp.
. Le relanceur n'était pas prét au moment du service.

Double :

On est obligé de servir en diagonale, du demi camp droit (délimité par une ligne blanche) vers
le demi camp droit adverse. Ensuite on peut jouer sur toute la table, mais chacun son tour.

Changement de service :

. Al sert sur B1 (2 services)

. B1 sert alors sur A2 (2 services)

. A2 sert alors sur B2

. B2 sert sur Al et ainsi de suite tous les 2 services.

Apres le service, chacun joue bien sir a son tour.

En plus des cas prévus en simple, une équipe de double marque un point lorsque le double
adverse commet l'une des fautes particuliéres suivantes :

. Au service, le joueur fait rebondir la balle sur la demi table gauche, dans un camp ou dans
l'autre.

. Un joueur frappe la balle en-dehors de son tour.

Il ne peut pas y avoir de géne entre les 2 joueurs de la méme paire.
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